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FICHA TECNICA, SINOPSIS E IDEA

Powder Arcane — Motion Graphic

SINOPSIS

Powder una nifia huerfana y solitaria que camina sin rumbo intentando encontrar a su
hermana mayor, por fuera se ve triste y por dentro conlleva una explosién de emocio-
nes que la acompana siempre, tiene una pistola en la mano que la usara para defen-
derse de cualquier persona ante la cual se vea amenazada.

IDEA

La idea de este motion graphic surge de la nueva serie animada de NETFLIXy RIOT
GAMES llamada “ARCANE” en la cual Powder es una de las protagonistas de la
serie, si bien mi referencia es este personaje de una serie animada, pero esta serie
esta animada con una técnica diferente, como la es el 3D, sin embargo yo crearé un
gift de esta serie llevada al motion graphic 2D resumiendo un poco el personaje de
Powder, cabe decir que cada construccion sera llevada desde cero con un estilo
propio y diferenciador al de la construccion original.
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Tiempo

0:00 - 0:02

0:02 - 0:04

0:04 - 0:07

0:07 - 0:08

0:08 - 0:11

0:11-0:13
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0:13-0:15

Musica o Fx

Imagine Dragons
x J.I.D - Enemy

Imagine Dragons
x J.l.D - Enemy

Imagine Dragons
x J.I.D - Enemy

Imagine Dragons
X J.I.D - Enemy
Imagine Dragons

x J.I.D - Enemy

Imagine Dragons
x J.I.D - Enemy

Imagine Dragons
x J.I.D - Enemy

ESCALETA

Escenario

Powder caminando.

Powder caminando.

Powder para de caminar y

alza su mano con una pistola.

Powder para de caminary

alza su mano con una pistola.

Powder apunta con la pistola
hacia al frente y dispara.

Powder sopla el humo de
la pistola.

Powder continua caminando.

Plano Angulo Gréaficas

Plano Lateral Explocion
general. izq. de colores.
Plano Atras  Explocion
medio. de colores.
Plano Frontal Explocion
medio. de colores.
Plano Lateral

general. izq.

Plano Lateral Humo.
general. izq.

ET) Frontal Humo.
medio.

Plano Lateral Explocion
general. 1zq. de colores.



ARQUEOTIPO DEL PERSONAIJE

Caracteristicas Personales

*Es huerfana, sus padres fallecieron
cuando era pequena, tiene una hermana
mayor, la cual es su unica familia, pero
se han separado sus caminos y no se
sabe si su hermana esta viva.

*Su pasatiempo es dibujar, pintar, crear
y construir armas.

*Depende emocionalmente de la
compaiiia y aprobacion de su hermana
mayor.




CONSTRUCCION COMPLETA DEL PERSONAJE




PALETA DE GOLOR Y PERSONAJE




GIRO DE CABEZA Y DE CUERPO
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