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FICHA TÉCNICA, SINOPSIS E IDEA

Powder Arcane – Motion Graphic

Autor: Scarleth Salinas Chicaiza.
Animación: Scarleth Salinas Chicaiza.
Motion Graphic: Gift Fan art.
Duración: 15 segundos.
Año: 2021.

SINOPSIS

IDEA

Powder una niña huerfana y solitaria que camina sin rumbo intentando encontrar a su 
hermana mayor, por fuera se ve triste y por dentro conlleva una explosión de emocio-
nes que la acompaña siempre, tiene una pistola en la mano que la usará para defen-
derse de cualquier persona ante la cual se vea amenazada.

La idea de este motion graphic surge de la nueva serie animada de NETFLIX y RIOT 
GAMES llamada “ARCANE” en la cual Powder es una de las protagonistas de la 
serie, si bien mi referencia es este personaje de una serie animada, pero esta serie 
está animada con una técnica diferente, como la es el 3D, sin embargo yo crearé un 
gift de esta serie llevada al motion graphic 2D resumiendo un poco el personaje de 
Powder, cabe decir que cada construcción será llevada desde cero con un estilo 
propio y diferenciador al de la construcción original.



ESCALETA

Tiempo Música o Fx Escenario Gráficas

0:02 - 0:04 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy 

Powder caminando.

0:04 – 0:07 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy

Powder para de caminar y
alza su mano con una pistola.

0:07 – 0:08 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy 

Powder apunta con la pistola
hacia al frente y dispara.

0:08 - 0:11 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy 

Powder sopla el humo de
la pistola.

0:11 – 0:13 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy

Powder continua caminando.0:13 – 0:15 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy

0:00 - 0:02 Imagine Dragons 
x J.I.D - Enemy

Powder caminando.
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ARQUEOTIPO DEL PERSONAJE

Nombre: Powder.
Edad: 15 años.
Animal favorito: Monos.
Cabello: Azul y desordenado.
Piel: Pálida.
Estatura: 1,55 metros.
Contextura: Delgada.
Accesorios: Pistola, cínturon 
para equipar.

•Es huerfana, sus padres fallecieron 
cuando era pequeña, tiene una hermana
mayor, la cual es su única familia, pero
se han separado sus caminos y no se 
sabe si su hermana esta viva.

•Su pasatiempo es dibujar, pintar, crear
y construir armas.

•Depende emocionalmente de la 
compañía y aprobación de su hermana 
mayor.

Carácterísticas Personales



CONSTRUCCION COMPLETA DEL PERSONAJE



PALETA DE COLOR Y PERSONAJE



GIRO DE CABEZA Y DE CUERPO



Mirada hacia al frente

Guiño y sonrrisa 

Mirada a la derecha

HOJA DE EXPRESIONES

Mirada a la izquierda

1ra etapa soplido 2da etapa soplido



HOJA DE POSES




